Dzien 4: Czwartek, 25 czerwiec

TEMAT: WAKACJE Z USMIECHEM

1. Zabawa - Rozmowy telefoniczne.
Potrzebujemy: dwa zabawkowe aparaty telefoniczne.
Thuimaczymy dziecku by wyobrazito sobie, ze jest na wakacjach z rodzicami i dzwoni
do dziadkoéw. Dzieci udaja, ze wybierajg numer telefonu i prowadzg rozmowy
telefoniczne. Zwracamy uwage na konieczno$¢ przedstawiania si¢ na poczatku
rozmowy telefonicznej oraz na stosowanie zwrotow grzecznosciowych np. dzien
dobry, do widzenia, stucham, nie rozumiem, prosze.

2. Cwiczenie Leniwa 6semka, ktora pozwala rozwija¢ koordynacj¢ wzrokowo- ruchowa.

Uktadamy na stole kartke z narysowang na niej czarnym mazakiem 6semkg

w uktadzie poziomym. Dziecko na zmiang wodzi palcem po wzorze raz jedna, raz
druga reka, a potem obiema rekami. Nastepnie dziecko rysuje 6semki raz jedng a raz
druga reka za kazdym razem uzywajac kredki lub mazaka w innym kolorze. Kolejnym
zadaniem, jakie ma wykona¢ dziecko jest proba narysowania samodzielnie takiej
6semki na czystej kartce papieru.

3. Zapoznanie dziecka z wierszem Iwony Fabiszewskiej pt. ,,Uprzejmos¢”
Na piaszczystej plazy
Zuzia zamek buduje.
Nagle Krzys pitka rzuca
i caty zamek psuje.
Potem szybko podbiega,
pitke z piachu wyjmuje,
a tym, ze zamek zniszczyt
wecale sie nie przejmuje.



Jednak mama to widzi,

wofta Krzysia do siebie.
— Czemu nie przeprosites?
Wstyd mi Krzysiu za ciebie.

Rozmowa na temat wystuchanego wiersza. Zadajemy dziecku pytania:
— Co robita Zuzia na plazy?

— Co zrobit Krzys?

— Jak zachowal si¢ Krzy$ po zniszczeniu zamku?

— Dlaczego mamie byto wstyd za Krzysia?

4. Podroz do Krainy Uprzejmosci.
Zapraszamy dziecko do Krainy uprzejmosci. Dziecko wedrujg przy muzyce, wysoko
podnoszac kolana. Po dotarciu na miejsce, Rodzic - krolowa Krainy uprzejmosci, wita
w niej dziecko. Ktania sie, mowi dzien dobry i przedstawia si¢. Dziecko réwniez
ktaniaja si¢ krolowej i odpowiadaja na powitanie. Nast¢pnie zapraszamy zaprasza
dziecko do stolika lub na dywan

l. Teraz zapraszam do rozmowy na temat uprzejmosci.

Potrzebujemy : Zoétte koto wyciete z papieru, zétte prostokqty (na promyki
stonca), flamaster.

Krélowa pyta dziecko, co to znaczy uprzejmos¢. Wyjasnia, ze w Krainie
uprzejmosci wszyscy sg uprzejmi. Tu zawsze §wieci stonce, a na jego
promykach zapisane s3 czarodziejskie stowa, ktorych na co dzien uzywaja

mieszkancy. Uktadamy przed dzie¢mi zotte koto. Pytamy, czy dziecko wie,
jakie to stowa. Dziecko podajg propozycje, za§ Krolowa zapisuje je na
promykach (zo6ttych prostokatach). Nastepnie dziecko doktada je do zéttego
kota, tworzac stonce.

Krolowa wyjasnia, ze w tym kraju mieszkancy oprocz tego, ze uzywaja
czarodziejskich stow, codziennie mowig sobie co$ mitego. W tym miejscu
zapraszamy dziecko do testu sprawdzajacego, czy mogloby zamieszkac
w Krainie uprzejmosci.

Siadamy naprzeciwko dziecka i zadaniem dziecka jest powiedzenie nam
czego$ milego, nastgpnie role si¢ odwracajg 1 to my mowimy co$ mitego (do
trzech powtorzen). Po wykonaniu proby Krolowa wyraza swoje zadowolenie i
oczywiscie przyznaje dziecku prawo do zamieszkania w Krainie uprzejmosci.

. Dopasowywanie sléw grzecznosciowych do odpowiednich sytuacji
spolecznych.

Krolowa zaprasza dziecko do spaceru po Krainie uprzejmosci. Dziecko
napotkaja po drodze rézne sytuacje spoteczne, o ktérych opowiada krolowa.
Zgodnie z panujgcymi tu zasadami muszg wiedzie¢, jakich stow
grzecznosciowych uzy¢ w konkretnej sytuacji. Krélowa przypomina, ze te
stowa to: proszg, dziekuje, przepraszam. Krolowa wigcza muzyke w rytmie



marsza. Dziecko spaceruje, poruszajgc si¢ w roznych kierunkach. Na przerwe
W muzyce zatrzymuje si¢. Krolowa opisuje sytuacje, w ktorej zachodzi
konieczno$¢ uzycia jednego ze stow grzecznosciowych: prosze, dzigkuje,
przepraszam np. dziecko dostaje od mamy lizaka, niechcacy potraca podczas
rysowania inne dziecko, podaje ksigzke koledze. Dziecko uwaznie stucha

I wypowiada gto$no odpowiednie stowo. Po wykonaniu wszystkich zadan
krolowa dzigkuje za przybycie do swojej krainy i zaprasza do kolejnej wizyty.

5. Karta pracy — Poszukiwanie roznic
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Znajdz na obrazkach 10 réznic.

Do wspdlnej zabawy zaprasza AKADEMIA NIEMANUDKA
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6. Czym mozemy udac si¢ na wymarzone wakacje — $rodki transportu.
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Nazwij srodki transportu. Podziel stowa na sylaby, a nastepnie pokoloruj
tyle kétek ile sylab ma dana ilustracja.

Do wspdélnej zabawy zaprasza AKADEMIA NIEMANUDKA
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