Sposob na wakacyjng nude-16.06

1.Stuchanie piosenki Wys$cig rowerem

Kiedy rowerem pedze w dal
1 krece pedatami,
koledzy chcg dogoni¢ mnie
1 wtedy si¢ §cigamy.
Kiedy rowerem pedze w dal,
w uszach mi §wiszcze wiatr.
Zostawiam z tytu take, las,
pozdrawiam kazdy kwiat.

Ref.: Kiedy pedz¢ na rowerze, hej,
kiedy pedze na rowerze, cha,
kiedy pedze na rowerze, hu,

krece, ile tchu.

Il. Kiedy rowerem pedze w dal
1 krece pedatami,
koledzy chcg dogoni¢ mnie
1 wtedy si¢ §cigamy.
Kiedy rowerem pedze w dal,
droge do mety znam.
przyciskam mocniej, no 1 zndw
medal ze zlota mam.

Ref.: Kiedy pedz¢ na rowerze, he;j...

2. Rozmowa n temat tresci piosenki

e czym opowiada piosenka?
e (Co wktadamy na gltowe, wsiadajac na rower?
e (Czy rowerem mozemy jecha¢ wszedzie, gdzie chcemy?



e O czym nalezy pamigtac, jezdzac na rowerze?

3. Co plywa, co tonie? — zajegcia badawcze

Wprowadzenie do zabaw badawczych, zachg¢cenie dziecka do wypowiadania
si¢.

( Potrzebne bedzie: papierowa todka, 2 tacki, glgbokie naczynie z woda,
parawan lub tekturowe pudetko)

Dziecko siedzi na dywanie. Rodzic ustawia za parawanem lub za wysokim
pudetkiem glebokie naczynie z wodg. Dziecko odwraca si¢ do rodzica plecami.
Rodzic energicznymi ruchami wywotuje dzwigk pluskania wody. Dziecko
odwracaja si¢ przodem i odgaduja rodzaj dzwicku. Rodzic pyta,

co dziecko najbardziej lubig robi¢ podczas wakacji nad woda. Proponuje
wspolny eksperymenty, podczas ktérych dziecko dowie sie co ptywa, a co tonie.
» Zabawy badawcze na powietrzu.

( potrzebne beda: pojemnik z woda, 16dka papierowa, 2 tacki, mate kamyki,
kartka z zeszytu, klucze, korek, plastelina, piteczka do ping-ponga, klocek
drewniany, klocek plastikowy, piorko, li§¢, moneta, makaron, itp.)

Dziecko staje przy pojemniku z wodg i wykonuje nastgpujace doswiadczenia:
— sprawdza, czy jego toédka ptywa — umieszcza jg na wodzie, obserwuje,
swobodnie wypowiada si¢ na temat sposobu poruszania si¢ todeki.

Dmucha na t6dke umieszczong na wodzie. Obserwuje, jak todki poruszajg si¢
pod wptywem strumienia powietrza (dmucha raz mocno, raz lekko),

— obcigza todke kamykami, uwazajac, aby nie zatoneta. Obserwuje, czy todka
udzwignie jaki$ ci¢zar. Swobodnie wypowiada si¢ na temat wykonywanego
do$wiadczenia.

Rodzic zwraca uwage na ograniczenia, jakie obowigzujg przy obcigzeniu np.
statkow. Wyjasnia, ze zatadowany zbyt duzy ci¢zar moze spowodowac
zatoni¢cie statku. Odktadajg 16dki na bok,

— sprawdza, czy plastelina utrzyma si¢ na wodzie. Robi z plasteliny kuleczke,
placek, robi dziurke w placku, lepi ksztatt spodeczka. Ostroznie umieszcza na
powierzchni wody,



— ktadzie na wodzie kartki z zeszytu. Uktada na nich pidrko, monete, maty
kamyk itp. Wykonuje ¢wiczenie ostroznie, tak, aby kartka utrzymata cig¢zar,
— sprawdza, ktére przedmiotéw po wrzuceniu ich do wody zatong,a ktére nie,
— uktada na jednej tacce przedmioty, ktore tona, na drugiej przedmioty, ktore
pltywaja.

Zastanawiajg si¢, dlaczego tak si¢ dzieje.

Rodzic wyjasnia, ze wszystko zalezy od ci¢zaru przedmiotow.

Cigzkie przedmioty tona, lekkie ptywaja.

4. Zabawa biezna Echo.

Rodzic wyznacza teren do zabawy. Po jednej stronie staje rodzic, a po drugiej
dziecko. Rodzic wypowiada proste, krotkie stowo. Dziecko powtarzajg je.
Nastepnie w jak najszybszym tempie zamienia si¢ z rodzicem stronami. Staje
przodem do rodzica. 1 zabawa toczy si¢ nadal. Rodzic wymienia kolejne stowo.

5.Chmurki

Przygladanie si¢ chmurom na niebie. Rysowanie na piasku ksztattow chmur.
Dzieci lezy na kocu.. Przyglada si¢ ksztalttom chmur. Nastepnie rysuja je na
piasku. Zastanawiajg si¢, dlaczego chmury przybierajg r6zny ksztalt.

6. Karty pracy






POEACZ OBRAZEK Z JEGO CIENIEN,




POD KAZDYM OBRAZKIEN NARYSUJ TYLE KROPEK,
ILE SYLAB SLYSZYSI W JEGO NAZWIE,




