Szczgs¢ Boze w piatek - ostatni dzien naszej wspolnej wizyty na wsi. Dzisiaj jestesmy
zaproszeni do odwiedzin W OWCZWRNI. @

1.

,2Dopowiedz i zrob” — ¢wiczenia orientacji w schemacie ciata.

Powiedz: prosie i podrap sie po... (nosie)
Powiedz: kon i wyciggnij do mnie... (dion)
Powiedz: konie i dotknij sie w... (skronie)
Powiedz: krowy i dotknij palcem... (glowy)
Powiedz: kroliczki i nadmij... (policzki)

Powiedz: kaczuszka i dotknij tokciem... (brzuszka)
Powiedz: psy i klasnij raz, ... (dwa, trzy)

Zachecam do wykonania porannej gimnastyki wg metody K. Wlaznik, ktéra
towarzyszy nam w tym tygodniu — propozycje ¢wiczen znajdziecie w scenariuszach z
poprzednich dni.

,,Owce do stada” — zabawa orientacyjno-porzadkowa.

Do tej zabawy proponuj¢ zaprosic¢ rodzenstwo. Dzieci sg owcami, rodzic to wilk. Przy
muzyce dzieci biegaja. Na przerw¢ w muzyce biegng w umoéwione miejsce uciekajac
przed wilkiem.

,Dobry Pasterz”

Sto owiec w zagrodzie bylo, pewnego dnia jednej ubylo, to pasterzowi owieczka mata
od stada coraz bardziej si¢ oddalata. Na {gki jej nieznane wchodzita, az w koncu sig
zgubita. Pasterz owce wszystkie policzyt, 99 ich naliczyl, ,, O nie, jednej brakuje, gdzie
ona jest? Czy jeszcze zyje?” — Pasterz o niebezpieczenstwach jakie mogq spotkaé
owieczke dobrze wiedzial, wigc ani chwili dluzej bezczynnie nie siedzial, zamkngt
zagrode, wyruszyt w droge. Szybko musze odnalezé owieczke mojg matg, zdrowq i
calg. Pasterz znat droge, on si¢ nie zgubil, szukajgc owieczki bardzo si¢ trudzit,
wchodzit na najwyzsze gory, przechodzit przez wszystkie mury. W koncu odnalazt
owieczke malutkq, miata szczescie, bo Wilk juz jq obserwowat, bo byta tHusciutkg.
Pasterz zaniost owieczke do zagrody, dat jej swiezej wody, uczte wielkq dla wszystkich
przyjaciot zorganizowat. Tak bardzo z odnalezienia owieczki si¢ radowat, bo bardzo
wszystkie owieczki swoje umitowat.

Wréccie z dzieckiem do tresci opowiadania i porozmawiajcie o niej:
e Dlaczego owca si¢ zgubita?
e Co zrobit pasterz?

Tekst jest oparty na ewangelicznej przypowiesci, ktérg mozecie razem odczytac i
porozmawiac o tym, ze kazdy cztowiek jest owieczka, o ktdrg troszczy si¢ Pan Jezus —
Dobry Pasterz.

Zblizali sie do Niego wszyscy celnicy i grzesznicy, aby Go stuchaé. Na to szemrali
faryzeusze i uczeni w Pismie: «Ten przyjmuje grzesznikow i jada z nimiy. Opowiedzial
im wtedy nastepujgcq przypowiesc: «Ktoz z was, gdy ma sto owiec, a zgubi jedng z
Nich, nie zostawia dziewieédziesieciu dziewieciu na pustyni i nie idzie za zgubiong, az
Jjq znajdzie? A gdy jq znajdzie, bierze z radoscig na ramiona i wraca do domu; sprasza
przyjaciol i sgsiadow i mowi im: "Cieszcie si¢ ze mng, bo znalaztem owce, ktora mi
zginela". Powiadam wam: Tak samo w niebie wigksza bedzie rados¢ z jednego



grzesznika, ktory sie nawraca, niz z dziewiecdziesieciu dziewieciu sprawiedliwych,
ktorzy nie potrzebujg nawrocenia. (Mt 15, 1-7)

,,Owczarnia” — zabawa plastyczno-techniczna.

Dziecko maluje kartki farbami za pomocg matych gabek i watkow, tak, by powstato
tto pastwiska 1 nieba. Formuje kulki z bialej waty i nakleja na tto, jako baranki,
dorysowuje biatg farbg n6zki i pyszczKi baranie.

,,Co mowig zwierzaki?” — zabawa logopedyczna.

Co mowi bocian, gdy zabke zjes¢ chce?
Kle, kle, kle...

Co mowi zabka, gdy bocianow ttum?
Kum, kum, kum...

Co mowi kotek, gdy mleczka by chciat?
Miat, miat, miat...

Co mowi kura, gdy znosi jajko?
Ko, ko, ko...

Co mowi kogut, gdy budzi sie¢ w kurniku?
Ku-ku-ryku...

Co mowi koza, gdy jesc jej sie chce?
Mee, mee, mee...

Co mowi krowa, gdy brak jej tchu?
Mu, mu ,mu...

Co mowi piesek, gdy kos¢ by zjes¢ chciat?
Hau, hau, hau...

Co mowi baran, gdy spac¢ mu sie chce?
Be, be, be...

Co mowi ryba, gdy cos powiedzie¢ chce?
NIC! Przeciez ryby nie majq glosu...

. Policz zwierzeta.

Przy kazdym z obrazkow narysuj tyle kresek, ile zwierzat danego gatunku jest w
rozsypance.

Ktorych zwierzat jest najwiecej, ktorych najmniej?

ZALACZNIK 2

,Zartoczny krolik” — postepujemy zgodnie z instrukcja.

Dziecko karmi krélika podang przez rodzica iloscig marchewek (przelicza marchewki)
po wykonania jakiego$ ¢wiczenia, np. stan na jednej nodze, podskocz jak piteczka,
etc.)

ZALACZNIK 3






